
 

WYMAGANIA 

ATRYBUTY: 14 CH, 12 PE 

KOSZT- PUNKTY WPRAWY: 250 

WYMAGANE PUNKTY REPUTACJI: +50  

WYMAGANE UMIEJĘTNOŚCI 

Retoryka 40 pkt. 

Elektronika 30 pkt. 

Wiedza ogólna 25 pkt. 

Szulerstwo 25 pkt. 

Dowodzenie 20 pkt. 

 

 

 

 

Jesteśmy ludźmi, którzy uzupełniają lukę 

powstałą przez zniszczenie społeczeństwa 

i możliwości organizacji wielkich imprez. 

Wypełniamy lukę powstałą przez śmierć, 

wszechogarniającą biedę i ubóstwo. 

Jesteśmy tymi, którzy niosą nadzieję na 

normalność przez puszczanie muzyki i 

organizowanie imprez w małych i 

przydrożnych spelunach czy ukrytych pod 

ziemią barach.  

Techno-bard, to nie tylko DJ. To ówczesny 

szaman. 

 

UMIEJĘTNOŚĆ SPECJALNA 

Nikt nie strzela do DJ’a – Skoro jesteś powiernikiem dobrej zabawy 

i bohaterem każdej nocy wszędzie tam, gdzie się pojawisz. To wszyscy 

twoi przeciwnicy będą mieli problem z trafieniem w ciebie. Każdy strzał 

w walce (broń palna) lub uderzenie (broni biała) w twoją osobę ma 

dodatkowe 10 pkt utrudnienia. Do tego, gdy rozmawiasz z dowolną 

osobą w trakcie puszczania muzyki, masz o jeden poziom łatwiejsze 

testy na Retorykę. 

 

 

TECHNO-BARD 

JAK CIĘ WIDZĄ  

 Jesteś tym który przynosi ludziom ukojenie duszy. Psycholodzy leczą umysł, jednak twój zawód leczy 
serca. Wszędzie gdzie rozstawisz swój sprzęt i wystąpisz, ludzie pojawiają się niczym za dotknięciem 
czarodziejskiej różdżki. Każdy chce potańczyć przy mocnej i melodyjnej muzyce. Posłuchać długiej i wkręcającej 
składanki, która nie jest tylko utworem puszczonym z odtwarzacza. Czasem też są tacy, którzy potrzebują 

pogadać przy zagłuszającej nucie i w atmosferze imprezy. Dlatego praktycznie wszędzie będziesz już na starcie 
mile widziany. Chyba, że już zdążyłeś coś przeskrobać w okolicy.  
 

DARMOWE ROZWINIĘCIA  

Retoryka +10 

Elektronika +10 

Wiedza ogólna +10 

Szulerstwo +5 

 


